桃園縣103年度國民中小學學生網路競賽實施計畫

壹、依據：

  一、配合教育部「資訊教育基礎建設計畫」辦理。

  二、依據桃園縣103年度資訊教育細部計畫辦理。

貳、目的：

  一、鼓勵中小學教師利用網際網路互動教學，相互交換教學研究經驗與觀摩，改善教學環境。

  二、協助學生使用網路資源，促進城鄉交流，創造多元化學習環境。

  三、瞭解全國中小學利用網際網路之教學成效，以落實「TANet到中小學」之目標。

  四、以提昇學生創造思考及創意為內涵，同時培養學生尊重智慧財產權之觀念。

參、主辦單位：桃園縣政府教育局

    承辦單位：新坡國小

　　協辦單位：大業國小、仁和國小、桃園國小、資訊教育議題輔導小組

肆、競賽項目：

	類別
	項目
	組別
	方式

	一般軟體
	電腦繪圖
	國中組、國小組
	個人競賽

	
	簡報製作
	國中組、國小組
	個人競賽

	
	查資料
	國中組、國小組
	個人競賽

	自由軟體
	電腦繪圖
	國中組、國小組
	個人競賽

	
	簡報製作
	國中組、國小組
	個人競賽

	
	查資料
	國中組、國小組
	個人競賽


伍、活動方式：

  一、比賽方式：

     1、初賽：由本縣中小學各級學校舉辦校內初賽，每項競賽選出1至3名參加全縣複賽，另各校於校內初賽時，貴校如有國民電腦之受贈學生請務必報名參加（繪圖、簡報查資料三組擇一參加）。

     2、複、決賽：由本縣教育局擇相關學校舉辦全縣之決賽。

  二、比賽地點：

     1、初賽：各級學校自行舉辦校內初賽。

     2、複賽：各級學校以該校既有的電腦教室舉行，再將學生作品上傳進行線上評審，上傳位址http://game.tyc.edu.tw/103/index.htm。

     3、決賽：承辦學校--網路繪圖：大業國小、簡報：新坡國小、查資料：仁和國小。

三、競賽題目：

1、初賽題目：由各校自訂或參考主辦單位所提供之參考例題。

2、複賽題目：由主辦單位於比賽當天上午9時40分，公告於桃園縣教育局網站及競賽網站(http://game.tyc.edu.tw/103/index.htm)。

3、決賽題目：由主辦單位於比賽當天當場公布。

四、使用軟體：

(一)一般軟體組：

1、簡報製作比賽：利用視窗簡報軟體簡報（限用微軟powerpoint簡報軟體，版本不限，作品檔案請存成ppt檔以便評審開啟），依照題目現場製作，完成後利用瀏覽器逕行傳送。

2、網路繪圖比賽：利用視窗繪圖軟體，以不使用圖庫圖形作畫為原則，格式為JPG、PNG或GIF檔，以檔案傳送方式傳輸到承辦單位(圖畫像素大小：640x480)。

3、查資料比賽：以瀏覽器進入指定網址，依照題目線上作答，完成後利用瀏覽器逕行傳送。

(二)自由軟體組：

1、簡報製作比賽：利用自由軟體(例如Ubuntu、CentOS)作業系統中OpenOffice簡報軟體，版本不限，作品檔案請存成odp檔以便評審開啟，依照題目現場製作，完成後利用firefox、Chrome瀏覽器傳送至競賽網站。

2、網路繪圖比賽：利用自由軟體(Ubuntu、CentOS)作業系統中繪圖軟體軟體，以不使用圖庫圖形作畫為原則，格式為JPG、PNG或GIF檔，利用firefox、Chrome瀏覽器傳送至競賽網站(圖畫像素大小：640x480)。

3、查資料比賽：利用自由軟體(Ubuntu、CentOS)作業系統以firefox、Chrome瀏覽器進入指定網址，依照題目線上作答。

五、評審與公佈：

1、參賽作品將於比賽規定收件時間內傳送到競賽網站，由評審委員評審。

2、複賽、決賽得獎名單及作品於評審完畢後，公佈於桃園縣教育局網頁（http://www.tyc.edu.tw/）。

六、觀摩：獲獎作品，將置連結於桃園縣教育局網頁上，供各級學校師生欣賞與觀摩。

陸、參加對象：本縣公私立國民中、小學之學生。

柒、報名辦法及方式：

一、初賽：各校自行依本辦法訂定校內實施計畫於11月7日前辦理完畢。

二、複賽：各項競賽由學校利用網路報名http://game.tyc.edu.tw/103/index.htm ，每位學生限填一名指導老師，同一學生得於不同組別報名，報名之結果將由網路自動回信。各校應協助參賽學生上網比賽，並於規定時間內將作品傳輸到競賽網站評審。

三、決賽：由複賽選拔錄取各類別前30名進入決賽。

捌、本縣競賽活動日期及內容：

一、複賽報名日期：即日起至103年11月11日(星期二)24:00止。

二、複賽時間：

二、複賽時間：
	日期
	星期
	開始時間
	結束時間
	項目

	11.12
	三
	09:40
	11:40
	國小組「電腦網路繪圖」比賽(含自由軟體類)

	11.12
	三
	09:40
	11:40
	國中組「電腦網路繪圖」比賽(含自由軟體類)

	11.13
	四
	09:40
	11:40
	國小組「電腦簡報製作」比賽(含自由軟體類)

	11.13
	四
	09:40
	11:40
	國中組「電腦簡報製作」比賽(含自由軟體類)

	11.14
	五
	09:40
	11:40
	國小組「電腦網路查資料」比賽(含自由軟體類)

	11.14
	五
	09:40
	11:40
	國中組「電腦網路查資料」比賽(含自由軟體類)


附註：作品傳輸之檔案名稱，由報名系統自動編給，電腦網路繪圖11/19公布進入決賽名單，電腦簡報製作11/20公布進入決賽名單，11/21公布進入決賽名單。

三、決賽時間：                

	日期
	星期
	開始時間
	結束時間
	項目
	地點

	12.10
	三
	08:30
	09:30
	國小組「電腦簡報製作」比賽(含自由軟體類)
	新坡國小

	12.10
	三
	13:00
	14:00
	國中組「電腦簡報製作」比賽(含自由軟體類)
	新坡國小

	12.11
	四
	09:00
	11:00
	國小組「電腦網路繪圖」比賽(含自由軟體類)
	大業國小

	12.11
	四
	13:30
	15:30
	國中組「電腦網路繪圖」比賽(含自由軟體類)
	大業國小

	12.12
	五
	09:00
	11:00
	國小組「電腦網路查資料」比賽(含自由軟體類)
	仁和國小

	12.12
	五
	13:30
	15:30
	國中組「電腦網路查資料」比賽(含自由軟體類)
	仁和國小


附註：請於比賽開始前20分鐘到達現場抽取應試座位，逾時由主辦單位代抽，超過比賽開始時間20分鐘未到者視同棄權，不得有異議。電腦簡報製作12/17公布得獎名單，電腦網路繪圖12/18公布得獎名單，電腦網路查資料12/19公布得獎名單。
玖、評審辦法：由教育局聘請相關領域專家學者組成評審團，於網路線上評審，遴選出優良作品。

拾、評審標準：

一、創作類：

1、繪圖：構圖意象40%、色彩結構40%、電腦工具應用20%。

二、競賽類：

1、查資料比賽：內容之正確性50%、豐富性50%。

2、簡報：型式、大綱、構思30%；內容正確性及修辭20%；版面、背景及美工20%；口頭報告30%(複賽不用口頭報告，決賽簡報製作時間一小時為限，口頭報告時間以四分鐘為限)，口頭報名時不得穿著具有學校名稱之校服、運動服，簡報頁面裡亦不得出現校名及學生姓名，簡報頁數限於15頁以內，每超過1頁扣0.5分，檔案大小不得超過5M，美工圖庫及簡報範本可隨意使用，可上網蒐集資料，動畫特效與聲音不列入評分標準。

拾壹、複賽總評活動地點：

    一、網址：http://game.tyc.edu.tw/103/index.htm

    二、評審地點：新坡國小。

    三、聯絡人：楊皓晟，email：cccp@ms.tyc.edu.tw

拾貳、獎勵辦法：

  一、初賽：由各校訂定獎勵辦法辦理，發給獎狀或獎品。

    二、複賽：各類別錄取三十名進入決賽。

    三、決賽：各類及各組競賽之獎勵方式如下：

     （一）特優：取1名並頒發獎狀1張及禮劵2000元。

     （二）優等：取2名並頒發獎狀1張及禮劵1000元。

     （三）甲等：取3名並頒發獎狀1張及禮劵500元。

     （四）佳作：取若干名並分發獎狀1張。

    四、其他：

      （一）競賽之獎勵部份，依評審團視學生作品程度給予各項獎項獲獎人數，獲獎總人數以不超過決賽參賽總人數二分之一為基準，以資鼓勵。

      （二）得獎指導教師依『桃園縣立各級學校教職員獎懲要點』辦理敘獎。

      （三）參賽作品具有獨創性或特殊表現者，經評審委員全體同意得發給特別獎獎狀1張。

拾參、優勝作品之頒獎及公佈

    一、由承辦單位於決賽後通知得獎單位，並於一個月內寄發得獎獎狀。

    二、得獎名單由桃園縣教育局公佈，得獎作品將於資訊學習成果展中公開展示。

拾肆、經費需求及概算：

    一、初賽活動由各校所收電腦管理維護費及學校相關經費支應。

    二、複賽、決賽活動由教育局依相關經費額度項下補助辦理，經費概算表如 

        附件一。

拾伍、其他：

    一、本案辦理有功人員依據「公立高級中等以下學校校長成績考核辦法」、「公立高級中等以下學校教師成績考核辦法」及「桃園縣立各級學校教職員獎懲要點」等規定，核敘嘉獎1次9人、獎狀依實際表現優良者覈實發給若干名，以資鼓勵。
    二、凡得獎作品之著作財產權屬桃園縣政府教育處及原著作者共同所有，教育處擁有複製、公佈、發行、重製之權利，得獎者應予配合。

    三、得獎作品若違反智慧財產權者，除取消資格、追回所有獎項外一切有關之法 律責任及賠償由個人自行負擔。

    四、競賽過程若因伺服器流量而影響競賽過程，主辦單位將依實際情形於競賽網站「最新消息」公佈並調整順延之競賽時間。

拾陸、本計劃經縣府核定後實施，修正時亦同。

